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Abstract: The interactive whiteboards are an indispensable part of learning process.The research output
presents the positive trend of using the interactive whiteboard bychemistry teachers from the elementary
schools. One of the very important determinationsis the low level of teacher’s skills and knowledge with using
the interactive whiteboard.The article presents options and examples of using interactive whiteboard in the
elementaryschool.
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Uvod

Interaktivne tabule (IT) sa stali sucastou kazdodenneho vyucovacieho procesu na zakladnych a
strednych Skolach. Interaktivna tabula je dotykovo-senzitivna plocha, prostrednictvom ktorej
prebieha vzajomna aktivna komunikacia medzi uZivatel'om a pocitacom s ciel'om zaistit maximalnu
moZnu mieru nazornosti zobrazovaneho obsahu. Obvykle sa pouziva v spojeni s pocitacom a
dataprojektorom. IT sa ovlada prostrednictvom stylusu - Specialneho pera, priamo prstom alebo
pomocou ukazovadla. (Adamek, 2010) Na Skolach sa vyuZivaju interaktivne tabule s roznymi typmi
technologii snimania: (Dostal, 2009)

1. Analogove rezistivne - (Smartboard) ovladanie dotykom ruky; vhodne najma pre nizsie
roc¢niky L. a II. stupiia ZS. Snimanie na tomto type tabule nepatri k najrychlejSim a najpresnejsim.

2. Digitalne elektromagneticke aktivne - (PrometheanActivboard) interakcia medzi
permanentnym magnetom uloZenym v Specialnom pere a elektromagnetickym systemom
zabudovanym v tabuli. Elektromagneticka interakcia je povaZovana za najpresnejsiu.

3. Digitalne elektromagneticke pasivhe - (Interwrite) magneticke pero, ktore si vyZaduje
elektricky zdroj energie v podobe implementovanej baterie.

4. Nadpovrchove snimanie - (Mimio, QOMO, Hitachi) pomocou infracervenych a ultrazvukovych
senzorov vyuziva princip nadpovrchoveho snimania polohy kresliaceho nastroja.

Vsetky IT maju spoloc¢ne to, Ze umoziiuju ucitel'ovi a ziakom aktivne vstupovat’ do vyucby, zahfiiaju v
sebe moznosti nazornej vyucby, umoznuju prezentovat ucivo atraktivnejSou a efektivnejSou formou,
upravovat vytvoreny material priamo na hodine a i. VyuCovanie pomocou interaktivnej tabule
umoznuje spolo¢nu pracu celej triedy, resp. skupin ziakov priamo v triede, pricom Ziaci (aj ucitel)
moZu vyuzivat on-line pristup ku v§etkym informa¢nym zdrojom, ako keby pracovali samostatne

pri pocitaci v pocitaCovej ucebni.

Vyuzivanie interaktivnej tabule ucitelmi na hodinach chémie

V obdobi januar 2011 - maj 2012 sme realizovali vyskum, ktory sa zaoberal vyuZivanim digitalneho
vzdelavacieho obsahu Planeta vedomosti, priCom sme sledovali aj vyuzivanie dalSich digitalnych
technologii vratane vyuZzivania interaktivnych tabul' na hodinach chemie na zakladnych Skolach.
Vyskum sme realizovali s ucitelmi chemie, ktori boli zapojeni do narodneho projektu Modernizacia
vzdelavacieho procesu na zakladnych $kolach (MVP ZS). Ako vyskumne metody sme pouzili
skupinovy rozhovor a participaéne pozorovania (realizovane pocas $koleni modulu 3 MVP ZS so 40
ucitelmi chemie ZS), dotaznikovu metodu (44 ucitel'ov chemie ZS, niektori boli su¢astou vyskumnej
vzorky analyzy zaverefnych prac, skupinovych rozhovorov a participatneho pozorovania) a
analyzovali sme 121 zavere¢nych prac ucitelov chemie ZS v ramci ukonéenia vzdelavania v
narodnom projekte Modernizacia vzdelavania na zakladnych Skolach
(http://www.modernizaciavzdelavania.sk).

Zo ziskanych vysledkov z dotaznikoveho Setrenia (Graf 1) sme zistili, Ze kazdy zo 44 respondentov
vyuziva pri svojej praci v Skole pocita¢, okrem jedneho respondenta vyuZivaju aj internet a
dataprojektor. Velke zastupenie ma vyuZivanie interaktivnej tabule, az 75 % respondentov uviedlo,



Ze vyuZziva interaktivnu tabul'u na hodinach chemie (33 respondentov), ale len devat respondentov
vedelo uviest bud’ typ tabule alebo program pre interaktivnu tabul'u (Javorova, 2012).

Technolégie vyuzivané poéas vyucovania alebo pri priprave na hodinu chémie

Z uvedenych zisteni sa domnievame, Ze ucitelia vyuZivaju interaktivnu tabul'u zatial' hlavne na
pisanie, premietanie PowerPointovych prezentacii, videi a pod. pretoZe neovladaju pracu s
programom pre interaktivnu tabul'u. Podobne zistenia sme zaznamenali aj pocas $koleni MVP ZS a
pri analyze zavere¢nych prac uéitelov chemie, ktori ukondili $kolenie MVP ZS. Pri rozhovoroch
niektori ucitelia uvadzali, Ze maju interaktivnu tabul'u, ale nevedia na nej robit. Dokonca niektori
ucitelia nevedeli, Ze interaktivna tabul'a ma vlastny program. Pri analyze zaverec¢nych prac, sme
zaznamenali 6 zavereCnych prac, v ktorych boli vytvorene materialy (predvadzacie strany) v
programe pre interaktivnu tabul'u a 26 zavere¢nych prac, v ktorych sluZzila interaktivna tabula ako
»drahe“ premietacie platno.

Ako najlepsie vyuzit’ interaktivnu tabulu

Interaktivna tabul'a je drahe zariadenie a preto pred nakupom interaktivnej tabule by ste sa mali
zamysliet nad otazkami spojenymi s jej vyuZivanim: (Bannisterovaa kol. 2010)

- kto bude zodpovedny za IT? (na Skole by sa mala vytvorit pracovna skupina ucitel'ov, ktora bude
zodpovedna za pracu s interaktivnou tabul'ou a bude poskytovat metodicku podporu ostatnym
ucitel'om)

— kto je zodpovedny za inStalaciu a udrzbu IT? (je potrebne, aby ucitelia vyuZivajuci IT mali
zabezpecenu technicku podporu)

— aka je dostupnost’ IT? (ucitel by mal mat mozZnost vyuzivat software IT aj doma; je potrebne
upravit priestorove usporiadanie ucebne s ohl'adom na aktivity, ktore budu Ziaci robit’; tak aby mali
Kk IT dobry pristup a dobre videli na tabul'u)

— kde budu umiestnene IT? (v ktorych ucebniach, triedach budu namontovane IT; ake d’alSie plochy
na pisanie ma ucitel’ k dispozicii)

— ako naucit ucitel'ov pracovat' s IT? (zvacsa dodavatel IT ponuka aj akreditovane $kolenia s pracou s
IT; skolenia by sa mali zui¢astnit’ viaceri ucitelia, z r6znych ro¢nikov a predmetov)

— ako vyuzit' IT na hodine? (na ake druhy aktivit sa vyuziva IT? Co Ziaci po¢as hodiny robia...)

— aké dalSie materidly a pomocky su na hodine vyuzivané? (okrem IT ucitelia na hodinach vyuzivaju
aj ine pomocky a materialy: redlne pomocky, pomdcky na realizaciu demonstra¢ného pokusu,
hlasovacie zariadenie, a i.)

— kde n3jdem vyucbové materialy? (ucitel moze vytvarat vlastne materidly v prostredi softvéru IT
ale moze vyuzivat aj vytvorené materidly od inych ucitel'ov (na niektorych webovych strankach je
mozne najst uz hotove materialy pre IT napr.www.veskole.cz)

Ku kaZdej interaktivnej tabuli je dodavany softvér, pre kazdy typ interaktivnej tabule iny s roznymi
nastrojmi a aplikaciami, napr.:

Pisanie a kreslenie (Obrazok 1) - vSetky typy IT umozZiiuju uzivatelom (ucitel'ovi a Ziakom) pisat’
priamo na tabul'u pomocou nastroja na kreslenie a pisanie (zvyraziovat, pero, Stetec a i.) alebo
pomocou editorov v pocitaci.



Obrazok 1 Ukaika vyuZitie nastroja pisanie (autor: Javorova)
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Priradovanie a pretahovanie (Obrazok 2) - najjednoduchsia aktivita, ktoru je moZne urobit na IT
je uchopit (pomocou pera alebo prstom) objekt (obrazok) a premiestnit ho.

Obrazok 2 Ukaika pretahovanie a priradovanie (autor:® Javorova)
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Textovy néstroj - okrem pisania je mozne vkladat na obrazovku IT textove pole, do ktoreho sa
daju vpisovat slova a vety pomocou textoveho editora (nastroj IT klavesnica alebo cez pocitac).

Reflektor a clona - reflektor umoznuje zameranie na urcitu ¢ast obrazovky, pricom zvySok
obrazovky je zakryta; clona umoznuje zakryt celu obrazovku alebo jej ¢ast.

Klonovanie a duplikovanie - ¢asto vyuzivanym nastrojom je kopirovanie a duplikovanie
objektov prip. celych stranok.

Zoskupovanie, priehfadnost’ a vrstvenie - zoskupovanie umoznuje uzivatel'ovi vytvarat
zloZitejSie obrazky z viacerych obrazkov a textov; priehl'adnost umoziuje obrazok alebo text



Ciastocne alebo uplne spriehl'adnit; vrstvenie je nastroj, ktory pracuje s viacerymi vrstvami a
umoznuje uzivatel'ovi umiestiiovat obrazky, texty v poZadovanom poradi v jednotlivych vrstvach.

Zaznam obrazovky alebo stranky - nastroj, ktory moze uzivatel pouzit na zaznam vSetkych
aktivit, ktore prebiehaju na IT pocéas hodiny, vratane zvuku. PokrocilejsSi uZivatel moZe vytvarat
interaktivne materialy kombinaciou pohybu (animacie), zvuku, obrazkov a textu s oznaCenim
spravnej alebo nespravnej odpovedes vyuzitim aplikacii, ktore ponukaju jednotlive softvery IT (napr.
kontajner, ¢arovna lupa, pexeso - ActivStudio, Obrazok 3-4, Sablony pre kvizy - SmartNotebook).

Obrazok 3 Ukaika ¢arovnej lupy (autor: Javorova)

Urci ¢o maju spoloéné latky v krabici.

Obrazok 4 Ukazka pexesa (autor:@ Javorova)

Interaktivna tabul'a by mala poskytovat ucitelom ten spravny priestor pre vytvorenie prostredia, v
ktorom Ziaci Zivo skumaju, diskutuju, zucastiiuju sa na aktivitach z realneho Zivota, vytvaraju
projekty a pouZivaju technologie, aby objavovalinove zakonitosti prostrednictvom spoluprace,
skumania a rovesnickeho ucenia sa.
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